Groepsopdracht Gamekwartet

Voorbereiding
Het aantal gewenste kwartetten uitprinten (bij voorkeur op wat dikker papier). Leerlingen
kunnen de kaarten zelf uitknippen.

Het spel

Tijdens het spel leren leerlingen wat voordelen en nadelen zijn van het spelen van games en
wat de risico’s op lange en korte termijn zijn. Op de eerste kaarten staat beschreven hoe het
spel gespeeld kan worden (met twee personen of met drie of meer personen). Leerlingen
kunnen het spel zelfstandig spelen in groepjes.

Nabespreking

Na afloop van het spelen van het gamekwartet kan het kwartet eventueel worden
nabesproken. Welke kinderen spelen games op de computer en hoe vaak doen zij dit? Wat
vonden de kinderen van de voor- en nadelen, welke kunnen zij zich nog herinneren? Wat zijn
effecten van (overmatig) gamen en hoe kun je dit voorkomen? Wat doen zij zelf om problemen
te voorkomen, welke tips kunnen zij zelf bedenken? Het gesprek over gamen kan klassikaal
gevoerd worden.
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Het gamekwartet bestaat uit 48 kaarten. Vier
kaarten vallen altijd onder dezelfde categorie
en vormen samen een kwartet.

Spelen met drie of meer personen:

Schud de kaarten en verdeel ze over de
spelers. Alle kaarten uit het spel moeten
verdeeld worden, er blijven geen kaarten
over. Wie meteen al vier bij elkaar behorende
kaarten heeft, legt deze open voor zich neer.

Doel van het spel is om zoveel mogelijk
kwartetten te verzamelen.

Om de beurt proberen de spelers kwartetten
bij elkaar te sparen door aan een willekeurige,
andere speler een bepaalde kaart te vragen.
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De vrager mag dan nog een kaart aan een
van de spelers vragen, net zolang totdat een
speler de gevraagde kaart niet heeft. Daarna
is het de beurt aan deze laatste speler.

Wie een kwartet heeft, zegt: “Gamekwartet!”
en legt het kwartet open voor zich op tafel. Als
alle spelers hun kaarten gespeeld hebben en
de kaarten allemaal in kwartetten op tafel
liggen, is het spel voorbij. De persoon met de
meeste kwartetten heeft gewonnen.

Spelen met twee personen:

Als je het gamekwartet met twee personen
speelt, begin je allebei met acht kaarten. De
rest van de kaarten gaat op een stapel in het
midden. Als je aan de beurt bent, mag je
kiezen: of je vraagt een kaart aan je
tegenspeler, of je neemt een kaart van de
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